REGULAMIN KONKURSU
»Gaming room”
|.Postanowienia ogdlne.

1. Organizatorem Konkursu jest X-Kom Sp. z 0. 0. z siedzibg w Czestochowie (kod pocztowy 42-202), przy ul.
Bojemskiego 25, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy w
Czestochowie, XVII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000429838, postugujacej
sie NIP: 9492107026, wysokos¢ kapitatu zaktadowego: 10.000.000,00 zt, zwana dalej Organizatorem.

2. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej przy wykorzystaniu strony internetowej Konkursu
http://lp.x-kom.pl/s/gaming-room , zwanej dalej Strong konkursowsa.

3. Konkurs trwa od dnia 17.12.2018 r. do dnia 17.02.2018 r.
4. Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu przepiséw Kodeksu cywilnego.

5. W Konkursie mogg wzig¢ udziat osoby, ktére spetniajg wymagania oznaczone niniejszym Regulaminem.

Il. Warunki uczestnictwa w Konkursie.

1. W Konkursie mogg brac udziat petnoletnie osoby, ktére spetnity wymagania przewidziane niniejszym Regulaminem.

2. W Konkursie mogg bra¢ udziat osoby zamieszkujgce na terenie Polski oraz posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych, ktére:

a) sg wytgcznymi wiascicielami nieruchomosci budynkowej lub lokalowej potozonej na terytorium Rzeczypospolite]
Polskiej, w ktorej znajduje sie pokdj przeznaczony do stylizacji na Gaming Room, lub

b) sg wspdtwtascicielem nieruchomosci oznaczonej w ppkt a) i posiadajg pisemng zgode pozostatych wspdtwiascicieli na
dokonanie stylizacji, o ktérej wyzej mowa, lub

c) nie bedac wtascicielem ani wspdtwiascicielem nieruchomosci oznaczonej w ppkt a) posiadajg pisemng zgode
wytgcznego wtasciciela lub wszystkich wspdtwtascicieli na dokonanie stylizacji, o ktérej mowa w Regulaminie.

3. Z uczestnictwa w Konkursie wytgczeni sa:

a) pracownicy Organizatora oraz cztonkowie ich rodzin,

b) osoby wspdtuczestniczace w organizacji Konkursu oraz cztonkowie ich rodzin.

4. Konkurs skierowany jest do 0sdb, ktore chcg zmienic stylizacje swojego pokoju w taki sposdb, aby nie tracac
dotychczasowej funkcji stat on sie ,pokojem gier” (dalej: Gaming Room), miejscem sprzyjajgcym uprawianiu e-sportu.
Stylizacji dokona profesjonalna firma wspoétpracujgca z Organizatorem wedtug projektu wykreowanego przez
Organizatora.

5. Uczestnicy Konkursu muszg by¢ gotowi do wziecia udziatu w nagraniu filmu w czasie trwania Konkursu. Doktadny
termin nagrania filmu zostanie wskazany Zwyciezcy Konkursu przez Organizatora po wytonieniu Zwyciezcy Konkursu.
6. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy do dnia 31.12.2018 r. przesta¢ Organizatorowi za posrednictwem formularza
zgtoszeniowego udostepnionego przez Organizatora na Stronie konkursowej zgtoszenie do Konkursu zawierajgce:

a) link do uprzednio przygotowanego przez Uczestnika Konkursu, krétkiego filmu (1-5 minut) udostepnionego przez
Uczestnika Konkursu na portalu YouTube (dostep do filmu

moze miec¢ charakter publiczny lub niepubliczny wg uznania Uczestnika Konkursu) w tresci, ktérego Uczestnik Konkursu:
zaprezentuje swoj pokdj przeznaczony do stylizacji przez Organizatora,

uzasadni, dlaczego to wtasnie jego pokdj Organizator powinien poddac stylizacji,

film nie moze zawiera¢ wizerunku zadnych innych osdb poza Uczestnikiem Konkursu,

b) skan dokumentu potwierdzajgcego prawo wtasnosci do nieruchomosci, w ktorej pokdj ten sie znajduje (np. odpis
ksiegi wieczystej tej nieruchomosci, wydruk z elektronicznej ksiegi wieczystej) oraz, jesli nie jest wytgcznym witascicielem



tej nieruchomosci, skan zgody jego wspotwiascicieli lub wtasciciela na dokonanie przez Organizatora, w ramach
Konkursu, stylizacji pokoju Uczestnika Konkursu (wzor zgody stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu),

c) skan pisemnego oswiadczenia Uczestnika Konkursu zawierajgcy jego kompletne, wymagane dla potrzeb realizacji
Konkursu, dane oraz udzielone zgody wg. wzoru stanowigcego Zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

7. Imie i nazwisko Zwyciezcy Konkursu, moze by¢ ujawnione publicznie.
8. Przystgpienie do Konkursu poprzez czynnosci oznaczone w pkt 6 oznacza, ze Uczestnik Konkursu:
a) akceptuje niniejszy Regulamin i zobowigzuje sie do jego przestrzegania,

b) wyraza zgode na wykorzystywanie przez Organizatora swojego imienia, nazwiska i wizerunku dla celéw Konkursu oraz
filmu, ktory zostanie nakrecony podczas Konkursu,

c) oswiadcza, ze przystuguje mu catoksztatt autorskich praw majgtkowych i osobistych do filmu stanowigcego element
zgtoszenia konkursowego, zas prawa te nie sg obcigzone w jakimkolwiek zakresie i na rzecz jakichkolwiek podmiotéw
trzecich, a w przypadku wygranej w Konkursie zobowigzuje sie on przenies¢ na rzecz Organizatora autorskie prawa
majatkowe do tego filmu oraz zaakceptowad ograniczenia jego autorskich praw osobistych w zakresie oznaczonym
umowa jaka zawrze z Organizatorem jako zwyciezca Konkursu, ktérej wzér stanowi Zatgcznik nr 3 do niniejszego
Regulaminu.

9. Szczegdtowe oznaczenie praw i obowigzkdw Zwyciezcy Konkursu oraz Organizatora zostang uregulowane w odrebnej
umowie, ktorej wzdr stanowi Zatgcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.

[1l. Przebieg Konkursu.
1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy ztozy¢ Organizatorowi zgtoszenie konkursowe w trybie wskazanym w pkt Il 6
niniejszego Regulaminu. Termin sktadania zgtoszen Organizator ustala na przedziat czasu od dnia 17.12.2018 r. do dnia
31.12.2018r.

2. Organizator powota szescioosobowe Jury Konkursowe, ktére w gtosowaniu jawnym, zwyktg wiekszoscig gtoséw,
dokona wyboru jednego Zwyciezcy Konkursu, ktorego zgtoszenie konkursowe uzna za najciekawsze.

3. Wybor Zwyciezcy Konkursu lezy wigcznie w gestii Jury Konkursowego i od decyzji tej Uczestnikom Konkursu nie
przystuguje odwotanie ani reklamacja.

4. Jury Konkursowe dokona wyboru Zwyciezcy Konkursu w terminie do dnia 04.01.2018 r .

5. Imie i nazwisko Zwyciezcy Konkursu zostanie podane do publicznej wiadomosci po zawarciu przez niego z
Organizatorem umowy, o ktérej mowa w pkt Il 9 niniejszego Regulaminu.

6. Po publicznym ogtoszeniu Zwyciezcy Konkursu, Organizator w terminie do 06.05.2018 r. przygotuje dwa projekty
stylizacji pokoju Zwyciezcy Konkursu, a nastepnie projekty te zostang opublikowane przez Organizatora na Stronie
konkursowej, gdzie zostang poddane trwajgcemu 3 dni gtosowaniu internautéw za posrednictwem narzedzia
informatycznego udostepnionego przez Organizatora w tym celu.

7. Stylizacja pokoju Zwyciezcy Konkursu dokonana zostanie w terminie do 14 dni po zakonczeniu gtosowania w oparciu o
projekt stylizacji, ktéry uzyska najwiekszg ilos¢ gtosow internautéw.

8. Z przebiegu procesu stylizacji pokoju Zwyciezcy Konkursu nagrany zostanie film, ktére tres¢ zawiera¢ bedzie m.in.:

a) wyglad pokoju Zwyciezcy Konkursu przed stylizacjg,

b) wybrane ujecia przedstawiajgce prace stylizacyjne,

c) finalny wyglad pokoju po stylizacji,

d) komentarze autordow projektu stylizacji oraz Zwyciezcy Konkursu.

9. Film, o ktérym mowa w pkt 8 powyzej nie bedzie obejmowat:

a) uje¢ innych pomieszczen nieruchomosci, w ktérej znajduje sie stylizowany pokdj,

b) wizerunku oséb innych niz Zwyciezca Konkursu oraz wspdétpracownicy Organizatora.

10. Film, o ktérym mowa w pkt 8 i 9 powyzej bedzie publikowany przez Organizatora wedtug jego uznania dla celow
promocyjno-reklamowych, zas Zwyciezca Programu sktadajgc zgtoszenie do niniejszego Konkursu wyraza
bezwarunkowo i nieodptatnie zgode na wykorzystanie w tym filmie jego wizerunku.



IV. Nagroda.
1. Fundatorem nagrody jest Organizator.
2. Na Nagrode w Konkursie sktada sie:
a) udziat w filmie, o ktéorym mowa w pkt Il 8-10 niniejszego Regulaminu,
b) nagroda rzeczowa obejmujgca: wszelkie materiaty i urzgdzenia, w szczegdlnosci sprzet komputerowy oraz meble, a
takze wszelkie prace konieczne do stylizacji pokoju Zwyciezcy Konkursu,
) nagroda pieniezna stanowigca 11,11% wartosci brutto nagrody rzeczowej ustalonej w oparciu o rzeczywistg wartosc¢
materiatdéw i urzadzen oraz prac koniecznych do stylizacji pokoju Zwyciezcy Konkursu, przy czym ta czes¢ nagrody
przeznaczona jest wytgcznie na pokrycie zobowigzan zwyciezcy Konkursu z tytutu podatku od nagrod.
3. Nagroda podlega opodatkowaniu podatkiem dochodowym od oséb fizycznych w zryczattowanej wysokosci 10%
wartosci Nagrody, stosownie do postanowien art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym
od o0s6b fizycznych. Zobowigzanym do poboru i odprowadzenia tego podatku jest Organizator.
4. 7Zwyciezca Konkursu wyraza zgode na potracenie przez Organizatora z naleznej mu Nagrody jej czesci pienieznej na
poczet kwoty naleznego zryczattowanego podatku od nagrdd celem przekazania go wtasciwemu organowi
podatkowemu.
5. Zwyciezcy Konkursu przystuguje prawo do rezygnacji z Nagrody. W przypadku rezygnacji przez Zwyciezce Konkursu z
Nagrody, nagroda ta przepada.
6. Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze nie ma mozliwosci zamiany nagrody rzeczowej na inng nagrode lub
nagrode pieniezna. Decyzja o przyznaniu nagrody jest ostateczna.
7. Niezrealizowanie nagrody w trakcie Konkursu z winy innego podmiotu niz Organizator skutkuje wygasnieciem prawa
do Nagrody.

V. Reklamacje.

1. Reklamacje co do przebiegu Konkursu, za wyjatkiem decyzji i postanowien, na ktére na mocy niniejszego regulaminu
sg ostateczne i od ktdérych nie przystuguje reklamacja, mogg by¢ kierowane do Organizatora w formie pisemnej:

a) przesytkg pocztowg za zwrotnym potwierdzeniem odbioru na adres Organizatora wskazany w pkt | 1 niniejszego
Regulaminu, lub

b) poczta elektroniczna z potwierdzeniem odbioru na adres konkurs@x-kom.pl z podaniem w tytule ,Reklamacja —
Konkurs ,,Gaming room”.

2. Reklamacje moga by¢ zgtaszane w czasie trwania Konkursu oraz 14 dni po jego zakonczeniu. datg ztozenia reklamacji
jest dzien jej nadania przez osobe sktadajgca reklamacje.

3. Wszelkie reklamacje beda rozpatrywane przez Komisje Reklamacyjng powotang przez Organizatora.

4. Reklamacja powinna zawierac: imie i nazwisko sktadajgcego reklamacje oraz jego doktadny adres, na ktéry ma zostaé
przestana decyzja Komisji reklamacyjnej, a takze doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji oraz zadania
sktadajgcego reklamacje.

5. Reklamacje rozpatrywane bedg przez Komisje Reklamacyjng w terminie 14 dni od dnia doreczenia reklamacji
Organizatorowi. Osoba sktadajaca reklamacje zostanie powiadomiona o decyzji Komisji Reklamacyjnej listem poleconym
wystanym na jej adres w terminie 7 dni od daty rozpoznania reklamacji.

6. Decyzja Komisji Reklamacyjnej jest ostateczna.
VI. Publikacja Regulaminu.

Z trescig Regulaminu oraz wszystkich jego zatgcznikéw mozna zapoznac sie w siedzibie Organizatora a takze na Stronie
konkursowej.
VII. Ochrona danych osobowych.

1. Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikéw jest X-Kom Sp. z 0. 0. z siedzibg w Czestochowie
(kod pocztowy 42-202), przy ul. Bojemskiego 25.



Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na zasadach przewidzianych w Rozporzadzeniu Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) oraz ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja
2018 r. (t.j. Dz.U. 2018 r., poz. 1000).

Administrator danych osobowych powotat inspektora ochrony danych osobowych nadzorujgcego prawidtowos¢
przetwarzania danych osobowych, z ktérym mozna skontaktowac sie za posrednictwem adresu e-mail: iod@x-
kom.pl.

Dane osobowe uczestnikow i zwyciezcy bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu, w
celach podatkowych (dotyczy zwyciezcy) — jezeli wystepujg obowigzki podatkowe, a takze w celach
marketingowych.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w konkursie.

Uczestnikom konkursu, ktérzy podajg dane osobowe przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych, oraz z
zastrzezeniem przepisdw prawa, przystuguje prawo do:

a) sprostowania danych,

b) usuniecia danych,

d) przenoszenia danych,

)
)
) ograniczenia przetwarzania danych,
)
)

€) wniesienia sprzeciwu,

f) cofniecia zgody w dowolnym momencie.

7.

Organizator bedzie zbierat od uczestnikdw nastepujace dane:

a) imie i nazwisko,

b) adres e-mail,

¢) numer telefonu.

8.
9.

10.

11.

12.
13.

Uczestnikom konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Uczestnik konkursu zezwala na wykorzystanie jego imienia i nazwiska w celu informowania (takze w mediach) o
wynikach konkursu.

Organizator o$wiadcza, iz dane uczestnikdw konkursu nie beda przetwarzane w sposéb zautomatyzowany i nie
beda poddawane profilowaniu.

Dane uczestnikéw konkursu nie bedg udostepniane podmiotom zewnetrznym z wyjgtkiem przypadkdéw
przewidzianych przepisami prawa.

Dane uczestnikow konkursu bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wyzej okreslonych celow.

Organizator stosuje $rodki techniczne i organizacyjne majace na celu nalezyte, odpowiednie do zagrozen oraz
kategorii danych objetych ochrong zabezpieczenia powierzonych danych osobowych. Organizator wdrozyt
odpowiednie $rodki, aby zapewni¢ stopien bezpieczenstwa odpowiadajgcy ryzyku z uwzglednieniem stanu wiedzy
technicznej, kosztu wdrozenia oraz charakteru, zakresu, celu i kontekstu przetwarzania oraz ryzyko naruszenia
praw i wolnosci 0séb fizycznych o réznym prawdopodobienstwie wystgpienia i wadze zagrozenia. Organizator w
szczegdlnosci uwzglednia ryzyko wigzgce sie z przetwarzaniem danych wynikajace z:

1) przypadkowego lub niezgodnego z prawem zniszczenia,

2) utraty, modyfikacji, nieuprawnionego ujawnienia danych,

3) nieuprawnionego dostepu do danych osobowych przesytanych,

przechowywanych lub w inny sposéb przetwarzanych.

14.

15.

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw Konkursu na potrzeby przeprowadzenia Konkursu moze zostac
powierzone osobom trzecim wspotpracujgcym z Organizatorem.

Organizator jest uprawniony do przesytania Uczestnikom Konkursu, za pomocg srodkéw komunikacji
elektronicznej, informacji dotyczacych uczestnictwa w Konkursie, ktore nie stanowig informacji handlowe;.


mailto:iod@x-kom.pl
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16. Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych przez administratora danych wymagane przez
Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, znajdujg sie pod adresem: https://www.x-kom.pl/polityka-
prywatnosci

VIII. Postanowienia koricowe.
1. Uczestnictwo w Konkursie oznacza wyrazenie zgody na warunki niniejszego Regulaminu.
2. We wszystkich sprawach nie uregulowanych regulaminem decyzje podejmuje Organizator.
3. W kwestiach nieuregulowanych regulaminem stosuje sie obowigzujace przepisy prawa.
4. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowg, ani zaktadem wzajemnym, w rozumieniu przepisdw ustawy z
dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
5. Zataczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czesc.



